
网址： www.witsun.cn 电话：021-65650721

网址： www.witsun.cn 电话：021-65650721

1

高中信息技术《信息获取的一般过程》教学设计

【教学目标】

1.了解信息获取的一般过程；养成良好的信息获取习惯。

2.通过分组讨论，共同体验信息获取的过程、经历、经验，教师在学生讨论的基础上进行总

结。

3.体验信息技术蕴含的文化内涵，形成并保持对信息技术的求知欲，养成积极主动地学习和

使用信息技术、参与信息活动的态度。

【教学重点】信息获取过程的分析和信息获取方案的确定

【教学难点】不同的信息需求决定用不一样获取方法

【教学过程】

一、情境导入，激发兴趣——引导学生阅读杨叔子院士打猪菜的故事。

教师活动：杨叔子院士采取了什么方法？他是否只想到这一个方法？他还可能想到哪些方

法？

学生活动：以小组为单位进行了激烈的讨论，然后进行回答。学生给出的答案归结为：（1）

直接赶猪去吃猪菜，现场观察。（2）应该还想到了其它一些方法（3）其它方法：向别人请

教；直接找人引路；查阅资料。

教师活动：我们看出杨叔子当时想了很多方法，但他最终选择了一个最直接有效的方法，并

顺利的完成了任务。

二、举出第二个人类主动获取信息的例子——刘蕾获取天气预报信息，引导学生总结出信息

获取的一般过程。

学生活动：阅读课本 14页小资料——刘蕾获取周日郊区天气情况的信息

教师活动：给出表格，请各个小组讨论思考以下几个问题：

刘蕾的目标是什么

她想到了哪些方法

她选择了哪种方法

她是否达到目标

若没达到目标应该怎样做

学生活动：分组讨论完成表格并相互评价、修正得出下面内容：

1.获取周日郊区天气情况的信息

2.报纸、电话、电视、网络、拨打 12121 查询

3.拨打 12121 查询

4.是，获知天气状况良好

5.重新选择方法

教师活动：刘蕾对一系列可能获取周日天气情况的信息来源进行了判断及选择，最终选择了

拨打 12121 收费电话的方式，从而通过电话查找到了她所需要的天气信息——天气晴好。这

就是刘蕾同学获取周日天气情况信息的一般过程。

三、剖析信息获取的各个环节

教师活动：下面请大家阅读课本 14 页小资料——刘峥获取奥运有关的信息，结合我们归纳

出的信息获取的一般过程，思考每个环节刘峥都做了哪些工作？

学生活动：分组讨论，每个小组回答一个环节，结果如下：
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定位信息需求：奥运有关的信息

选择信息来源：各级体委的相关部门、报纸、相关电视节目、奥运会的爱好者、相关书籍（最

终选择书籍）

确定信息获取方法，获取信息：选择书店计算机查询，购买书籍。

评价信息：信息全面、权威

教师活动：可见不管获取信息的行为多么复杂，只要遵循信息获取的一般过程，都能成功地

获取所需的信息。通过以上三个获取信息的实例，我们已经掌握了信息获取的一般过程，下

面来具体的剖析信息获取的各个环节。

1、定位信息需求

教师活动：讲述信息需求包括所需要的信息和要求。表现在以下几个方面：①时间范围；②

地域范围；③内容范围。也就是说“获取什么时间什么地方的什么样的信息”。准确定位信

息需求的好处：确保信息有时效性和针对性，可以减少信息获取的工作量，提高信息获取效

率。

2、选择信息来源

教师活动：指导学生阅读 16页的表格，了解信息的来源，思考不同信息源的实例与优缺点。

信息来源大致可分为以下四类：

①文献型信息源 ②口头型信息源（个人型信息源）

③电子型信息源 ④实物型信息源（现场信息源）

学生活动：讨论、思考每种信息源的实例与优缺点。

教师活动：各种信息来源需要互相结合，互相补充，统筹选择，更要依据具体的条件与环境。

3、确定信息获取方法

教师活动：引导学生思考“选择了不同的信息来源也决定了选择了不同的信息获取方法”，

并总结方法。

①现场观察法 ②问卷调查法 ③访谈法 ④检索法（文献检索、网络检索） ⑤

实验法

教师活动：前面的实例中，主人公选择了相应的信息来源后都采用了什么方法？

学生活动：思考、回答，互评。

4、评价信息

学生活动：讨论、交流一致认为是虚假信息。

教师活动：评价贯穿整个信息获取的过程，如不符合我们的需要就需作重新调整信息的来源

和方法。

【板书设计】

【教学反思】
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高中信息技术《Authorware 中的按钮交互》教学设计

【教学目标】

1.认识 Authorware 中的交互图标；熟悉按钮交互的操作步骤和属性设置，能够使用

Authorware 的交互图标设置按钮交互功能；

2.理解 Authorware 中实现按钮交互的方法，能够利用按钮交互制作简单的作品；

3.理解非线性组织多媒体素材的方法，提高组织能力。

【教学重点】按钮交互的属性设置

【教学媒体】在多媒体机房使用计算机教学系统进行授课

【课时】1 课时

【教学过程】

教学过程 教师活动 学生活动

导入新课

明确学习目

标

1、复习显示图标

2、点评学生作品

3、演示“汽车展示”作品，引导学生思考作品

中的交互功能

1、明确本节课学习目标

2、比较、判断作品的交互功能

教师示范

1、分析“汽车展示”源文件，讲解 authorware

中的交互图标

2、演示在作品中添加交互图标中“按钮交互”

功能的操作步骤和设置要点

1、了解 Authorware 的交互图标

2、掌握“按钮交互”的使用方法

学生练习

1、指导学生练习

2、引导部分学生开展拓展练习

1、模仿添加“按钮交互”功能

2、尝试制作按钮交互作品

3、学有余力的同学进行拓展练习

点拨

1、灵活使用群组图标丰富作品

2、显示图标的特殊性——无对象将终止运行

3、交互的流程顺序

根据提示，进一步完善作品

总结
交互图标的添加及按钮交互功能的应用方法、特

点和步骤

自我小结

【板书设计】

【教学反思】
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